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ในโครงการสัมมนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้การด าเนินงานโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท้องถิ่น 

โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเป็นพี่เลี้ยง เครือข่ายอุดมศึกษาภาคเหนือตอนล่าง 
ในวันที่ 5 สิงหาคม 2564 เวลา 09.00 น. เป็นต้นไป 

ณ ห้องประชุม 204 ชั้น 2 กองบริการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 

 ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โปรแกรม ZOOM 
 

โครงการกิจกรรม  
(TOR 64) 

How To ในการด าเนิน 
โครงการให้ส าเร็จ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางแก้ไข 

กิจกรรมเพ่ือแก้ปัญหาการ
อ่านไม่ออก เขียนได้ ของ
เด็กไทย 
 

 สร้างความร่วมมือจากหลาย
ฝ่ายเพ่ือสร้างความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการผลิตสื่อ
ส าหรับเด็ก  
 กระบวนการการประชุมเพ่ือ
สร้างความเข้าใจในเป้าหมาย
ร่วมกันโดยให้ทุกฝ่ายมีส่วน
ร่วมในการศึกษาปัญหาและ
แนวทางแก้ไข 
 ถอดบทเรียนแล้วน ามาปฏิบัติ
สร้างสื่อส าหรับชั้นเรียนโดย
เน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การสร้างสื่อร่วมกับครูผู้สอน 
นอกจากนี้ยังเน้นให้เชื่อมโยง
กับปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

➢ - ▪ - 

กิจกรรมพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนฯ 

 ศึกษาผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder) เพ่ือศึกษา
ความต้องการหรือปัญหาของ
โรงเรียน 
 ลงพื้นที่ โดยเน้นรูปแบบ
ออนไลน์ (online) เป็นหลัก 

➢ ปัญหาเรื่องระยะการ
เดินทางที่ห่างไกล 

▪ เน้นให้เกิดความเข้าใจและ
เห็นความส าคัญเพ่ือจะ
น ามาสู่ความร่วมมือ  

▪ กลยุทธ์ที่ส าคัญในการ
จัดการเรียนการสอนคือ
กระบวนการในการวางแผน 
แล้วน าไปสู่การวิเคราะห์ 
โดยเน้นให้เห็นถึงศักยภาพ
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เนื่องจากจัดการปัญหาเรื่อง
ระยะการเดินทางที่ห่างไกล 
 การบริหารงบประมาณต้นทุน
หลัก โดยใช้ทรัพยากรให้
คุ้มค่า เช่น นักศึกษา การบูร
ณาการในรายวิชา 
 การจัดกิจกรรม โดยการเน้น
ให้ความรู้ควบคู่กับการปฏิบัติ
จริง เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมได้เห็น
ภาพที่ชัดเจนในการเข้าร่วม
กิจกรรม 
 การประเมินแบบบูรณาการ 
โดยการเน้นการประเมินผล
การใช้จริงเป็นหลัก และ
ประเมินครูควบคู่กับนักเรียน
(Quantitative & 
Qualitative) ทั้งนี้เน้นการลง
พ้ืนที่ในครั้งแรกเพ่ือส ารวจ
ข้อมูลและวางแผนให้รัดกุม
เพ่ือขั้นตอนอ่ืน ๆ จะสามารถ
ด าเนินการได้อย่างรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

พ้ืนฐานเพื่อที่จะหาต้นทุน
หลักให้ได้จากนั้นน ามาสู่
การออกแบบการจัด
กิจกรรมที่เน้นความรู้คู่การ
ปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะ
ความคิดเชิงสร้างสรรค์โดย
ใช้เทคนิคในการระดมสมอง
ร่วมกับเทคนิคในการจดจ า
รูปแบบ 

▪ เน้นการประเมินแบบบูรณา
การซึ่งการประเมินแบบนี้
จะเป็นการประเมินจากการ
ปฏิบัติเน้นการประเมินการ
น าไปใช้จริง ทั้งครูและ
นักเรียนด้วยวิธีการเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ จะ
เห็นถึงการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้
เกิดทักษะการคิดเชิง
สร้างสรรค์ 

กิจกรรมพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 
ในชุมชนโดยความร่วมมือ
ระหว่างสถานศึกษาและ
หน่วยงานทุกภาคส่วนในพื้นที่ 
 

 การบอกให้รู้ เป็นการบอกถึง
ความเป็นมาเหตุผลของการ
ด าเนินการในรูปแบบที่
ก าหนดโดยใช้วิชาชีพเป็นฐาน
และแนวทางด าเนินการซึ่ง
เป็นการสร้างสัมพันธภาพที่ดี 
สร้างแรงจูงใจ เชิญชวนและ

➢ ปัญหาสถาการณ์โควิด
ท าให้ชี้แจงและหารือทุก
ฝ่ายเพ่ือขอแนวทางใน
การด าเนิน งาน  

➢ ขาดความพร้อมในการ
เตรียมการรับมือกับ
สถานการ์โควิด โดย
อาจารย์ต้องมีความรู้ 

▪ การปรับแผนงานแผนเงิน 
ตามสถานการณ์โดยการ
ชี้แจงหารือทุกฝ่ายเพ่ือขอ
แนวทางในการด าเนินงาน  
▪ มีการปรับทัศนคติของเพ่ือน

ครูโดยชี้ให้เห็นผลประโยชน์
ของการด าเนินการ ชวนคิด
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จัดโอกาสให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
เข้าร่วมกิจกรรม  
 การแนะให้ท าโดยให้ความรู้ 
เป็นการให้ค าแนะน า ให้
ค าปรึกษาตามความต้องการ 
จากนั้นมีการก าหนดเวลาใน
การวิพากษ์ผลงานซึ่งเป็นการ
จัดอบรมให้ความรู้เสริมเน้น
ปฏิบัติการ 
 การท างานเป็นกลุ่มโดยเปิด
โอกาสให้เข้าร่วมใช้สื่อที่
หลากหลายตามความสมัคร
ใจหรือคุ้นเลย โดยสร้างกลุ่ม
ติดต่อสื่อสารทางออนไลน์ 
เป็นการสร้างแรงจูงใจหรือ
สมัครใจต่อเพ่ือครู 
 การเรียนรู้ร่วมกันโดยให้
ผู้เรียนหรือกลุ่มเป้าหมาย
น าเสนอผลงานหรือ
นวัตกรรมและร่วมกันวิพากษ์
แบ่งปันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้ง
ในรูปแบบเผชิญหน้า 
(onsite) ทางไกลหรือเสมือน
จริง (online) และผสมผสาน  
 การก้าวเดินต่อไปโดยการ
ก ากับอย่างกัลยาณมิตรและ
ต่อเนื่อง 

ความเข้าใจเกี่ยวกับการ
ใช้สื่อ มีผลต่อการปรับ
ทัศนคติของเพ่ือนครู  

ต่อยอดสิ่งใหม่ หารือร่วมกัน 
หาจุดเด่นของครูแต่ละคน
และช่วยเสริมในจุดที่ต้อง 
การโดยผ่านทางผู้บริหาร 
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กิจกรรมอ่ืน ๆ (ตามความ
ต้องการร่วมกันของโรงเรียน
และสถาบันอุดมศึกษาฯ) 
 

 ติดต่อสื่อสารเพ่ือส ารวจความ
ต้องการที่จะเรียนรู้เทคโนโลยี
ของผู้เข้าอบรม  
 คณะผู้บริหารให้ความสนใจ
และใส่ใจในการพัฒนาทักษะ
ของครู จึงท าให้เกิดความ
ร่วมมือในการพัฒนา  
 จัดรูปแบบกิจกรรมและ
วิทยากรที่ท างานเป็นกลุ่มจน
น าไปสู่การเกิดทักษะสามารถ
น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้
เกิดเป็นผลงานเชิงประจักษ์ 

➢ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ไม่
เพียงพอต่อผู้เรียนท าให้
เกิดการเรียนรู้ได้ช้า  

▪ จัดการรูปแบบ 
การอบรมเป็น 2 รุ่น  
รุ่นละวันเพื่อที่จะสามารถ
อบรม ดูแลผู้เข้าร่วมได้
อย่างทั่วถึงและมี
ประสิทธิภาพ  

▪ เชิญวิทยากรจากสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ เพ่ือเพียงพอ
ต่อความต้องการต่อการ
ด าเนินโครงการ 

กิจกรรมอ่ืน ๆ (ตามความ 
ต้องการร่วมกันของโรงเรียน
และสถาบันอุดมศึกษาฯ) 
 

 เน้นการสื่อสารสร้างความ
เข้าใจเพื่อให้เกิดการท างาน
ร่วมกันด้วยความสมัครใจ  
 การให้แนวทางแก่ครูพาสร้าง
และใช้แอปพลิเคชัน โดยเน้น
ให้ครูออกแบบการเรียนรู้ด้วย
ตนเองจากสื่อที่โครงการมอบให้  
 ให้เห็นกระบวนการที่ส าคัญคือ
ความร่วมมือระหว่างสถาบัน 
(MOU) ที่จะช่วยให้สามารถ
ท างานเป็นทีม โดยเน้นความ
ยั่งยืนและเกิดผลอย่างแท้จริง 

➢ วิกฤตการการแพร่
ระบาดของโรคติดเชื้อ
ไวรัสโคโรนาสายพันธุ์
ใหม่ 2019 (COVID-
19)  

▪ เดิมเป็นการอบรมเป็นแบบ
ในสถานที่ (onsite) แต่จาก
การแพร่ระบาดฯ จึงท าให้ 
ไม่สามารถด าเนินการได้จึง
ปรับเป็นการอบรมผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ต (online) 
แทน 

กิจกรรมอ่ืน ๆ (ตามความ 
ต้องการร่วมกันของโรงเรียน
และสถาบันอุดมศึกษาฯ) 
 

 วิเคราะห์จุดประสงค์การ
เรียนรู้ ก าหนดและออกแบบ
ชุดการเรียนรู้  
 พัฒนาแผนการเรียนรู้ คู่มือ
ปฏิบัติการ Raspberry PI 

➢ ความเหลื่อล้ าเกี่ยวกับ
การเข้าถึงเทคโนโลยีใน
การจัดการเรียนการ
สอนในโรงเรียนขยาย
โอกาส  

▪ จากปัญหาดังกล่าวผู้จัด
โครงการค้นหาทางแก้ไข
โดยพบว่า Raspberry PI 
เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
ที่ตอบโจทย์ในการแก้ไข
ปัญหา เนื่องจากมีราคา
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และวีดิทัศน์ส่งเสริมการ
เรียนรู้การจัดกิจกรรมตาม
คู่มือ  
 ตรวจสอบคุณภาพโดย
ผู้เชี่ยวชาญซึ่งประกอบด้วย
ผู้ใช้สื่อ (ครู) และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านต่าง ๆ ภายใน
มหาวิทยาลัยโดยการทดลอง
ใช้และปรับปรุงเนื้อหา 

➢ ไม่มีความพร้อมด้าน
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนขาด
องค์ความรู้ ทักษะ 
ความเชี่ยวชาญและ
สมรรถนะด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร  
 

ประหยัด มีขนาดเล็ก
กะทัดรัด มีคุณสมบัติเหมา
สม และสามารถใช้เป็น
อุปกรณ์ส าหรับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project based 
learning) ได้ 

กิจกรรมอ่ืน ๆ (ตามความ 
ต้องการร่วมกันของโรงเรียน
และสถาบันอุดมศึกษาฯ) 
 

 การผลิตสื่อเน้นการประยุกต์
และจัดท าขึ้นเอง เมื่อด าเนิน 
การแล้วเสร็จจะมีการยื่นขอ
จดลิขสิทธิ์ โดยในกระบวน 
การดังกล่าวนี้จะมีข้ันตอนใน
การตรวจสอบข้อมูลอีกครั้ง
เพ่ือเป็นการยืนยันว่าไม่มีการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ชิ้นงานอ่ืน ๆ 
ซึ่งถือเป็นเครื่องยืนยันในงาน
นวัตกรรมได้ด้วย 

➢ - ▪ - 

 


